Rotterdam á la Carte
Dynamisch bordspel
Het havenspel Rotterdam wordt inmiddels in ruim 3000 huishoudens gespeeld en er zijn steeds meer mensen die dit leuke, afwisselende en dynamische bordspel ontdekken. De spelers kunnen met hun eigen vloot varen, soms zijn ze Havenbaron en mogen ze als eerste hun schip in de vaart zetten of de vaargeulen open zetten.

Kan Rotterdam dan nóg leuker worden? 

Misschien. Als je het leuk vindt om het spel spannender te maken, of misschien minder geluk in het spel te introduceren, zijn hieronder een aantal spelvarianten weergegeven. Of als je de macht van de scheepskaarten een beetje wil terugdringen, meer controle over het spel wilt hebben. Eigenlijk is alles mogelijk, want The Game Master geeft een aantal leuke tips over hoe je het spel zo kunt maken zoals jij het havenspel Rotterdam het liefst zou spelen. Benieuwd? Bekijk Rotterdam á la Carte… tips die alleen The Game Master kan aanbieden om jouw eigen spel te maken.
Rotterdam á la Carte

	Wat wil je?


	Wat kun je dan doen?

	1. Sneller spelen
Normaal duurt Rotterdam 1 uur, maar wil je het spel nog wat sneller maken, dan is dit misschien iets voor jou?
	De veilige haven

Introduceer de veilige haven en de spelers mogen geen scheepskaarten meer gebruiken die effect hebben op schepen of goederen, die zich in één van de havens bevinden. De spelers kunnen elkaar iets minder dwars zitten, het spel is hierdoor wat vriendelijker en zeker sneller.
Gezamenlijke opdrachten

Door drie open opdrachtkaarten naast het spelbord te leggen, die elke speler kan vervullen, komen er meer mogelijkheden. De spelers hebben nu niet alleen meer concurrentie van elkaar, maar het spel wordt hierdoor ook sneller…


	2. Meer beheersing?
Houd je er van om weinig geluk en veel beheersing in het spel te hebben, dan zijn dit misschien tips voor jou!
	Open productkaarten
De vier stapels met productkaarten worden nu niet gedekt maar open neergelegd, zodat de spelers kunnen zien wat er in de haven te halen is. Komt een schip in de haven met de verkeerde lading of zonder lading, dan wordt de bovenste productkaart aan de onderzijde van de stapel kaarten gelegd. Heeft een schip de juiste lading dan verdient de speler uiteraard – net als bij de normale regels – de bovenste productkaart.

Opdrachtkaarten kiezen

De spelers ontvangen ieder vijf opdrachtkaarten en mogen hier ieder drie opdrachtkaarten uit kiezen. De niet gekozen opdrachtkaarten worden geschud en vormen een gedekte stapel.
Minder schepen bij 4 spelers!

Een goede tip is om bij vier spelers elke speler drie (in plaats van vier) schepen te geven, om te veel drukte op de Maas tegen te gaan. 
De spelers kunnen nu kiezen uit meer mogelijkheden!

Scheepskaarten in spelfase 2

Om het spel meer gestructureerd te laten verlopen kun je afspreken dat de scheepskaarten uitsluitend in spelfase 2 ingezet mogen worden, behalve de jokerkaart die in spelfase 6 ingewisseld moet worden. De spelers mogen hun scheepskaart(en) in hun eigen beurt in spelfase 2 inzetten, voor en/of nadat ze een kleur vaargeul hebben gekozen.



	3. Meer spanning

Vind je Rotterdam eigenlijk te snel afgelopen en wil je een langere finale dan hebben we een speciale versie voor je!


	Meer punten en concurrentie

Om meer spanning in het spel te krijgen moet je de volgende twee aanpassingen doen:

1. Meer punten nodig: het spel is pas ten einde als één van de spelers 15 punten op tafel heeft met opdrachtkaarten (in plaats van 12 punten), hierdoor krijg je een langere finale; je kunt dit aantal punten eventueel verder verhogen waardoor het spel nog wat langer duurt.

2. Meer concurrentie: er worden drie open opdrachtkaarten naast het spelbord gelegd, die de spelers allemaal mogen vervullen als zij deze combinatie hebben. De kaarten worden aangevuld vanuit de stapel kaarten: meer spanning.




Alle onderdelen, met hun effecten op het spelverloop:
	Aanpassing
	Effect

	De veilige haven

Introduceer de veilige haven en de spelers mogen geen scheepskaarten meer gebruiken die effect hebben op schepen of goederen, die zich in één van de havens bevinden. De spelers kunnen elkaar iets minder dwars zitten, het spel is hierdoor wat vriendelijker en zeker sneller.

Gezamenlijke opdrachten

Door drie open opdrachtkaarten naast het spelbord te leggen, die elke speler kan vervullen, komen er meer mogelijkheden. De spelers hebben nu niet alleen meer concurrentie van elkaar, maar het spel wordt hierdoor ook sneller…

Open productkaarten

De vier stapels met productkaarten worden nu niet gedekt maar open neergelegd, zodat de spelers kunnen zien wat er in de haven te halen is. Komt een schip in de haven met de verkeerde lading of zonder lading, dan wordt de bovenste productkaart aan de onderzijde van de stapel kaarten gelegd. Heeft een schip de juiste lading dan verdient de speler uiteraard – net als bij de normale regels – de bovenste productkaart.

Opdrachtkaarten kiezen

De spelers ontvangen ieder vijf opdrachtkaarten en mogen hier ieder drie opdrachtkaarten uit kiezen. De niet gekozen opdracht-kaarten worden geschud en vormen een gedekte stapel.

Minder schepen bij 4 spelers!

Een goede tip is om bij vier spelers elke speler drie (in plaats van vier) schepen te geven, om te veel drukte op de Maas tegen te gaan. De spelers kunnen nu kiezen uit meer mogelijkheden!

Meer punten
Het einde van het spel komt later als de laatste spelronde pas wordt gespeeld als één van de spelers 15 punten op tafel heeft met opdrachtkaarten (in plaats van 12 punten). Hierdoor krijg je een langere finale. Je kunt dit aantal punten eventueel verder verhogen waardoor het spel nog wat langer duurt.

Scheepskaarten in spelfase 2

Om het spel meer gestructureerd te laten verlopen kun je afspreken dat de scheepskaarten uitsluitend in spelfase 2 ingezet mogen worden, behalve de jokerkaart die in spelfase 6 ingewisseld moet worden. De spelers mogen hun scheepskaart(en) in hun eigen beurt in spelfase 2 inzetten, voor en/of nadat ze een kleur vaargeul hebben gekozen.
	Meer beheersing, planning wordt beloond en kortere spelduur. 
Meer concurrentie en hoger tempo in het spel. Kortere spelduur.
Meer invloed van de spelers op de winstpunten en combinaties van producten. Minder geluk en spanning.

Meer invloed op het spel, meer variatie in opdrachten mogelijk

Meer beweging in het spel, meer keuze mogelijkheden bij vaargeulen en beweging

Langere finale, langere spelduur. Vermoedelijk ook meer ruilmogelijkheden

Meer rust, minder willekeur. Meer planning en iets minder geluk in het spel.




