
Introductie

1607, Claudio Monteverdi slaagde er als eerste in om opera naar het grote publiek 

te brengen. Het 17de eeuwse Italië vormde het toneel voor de première van zijn 

La Favola d’Orfeo. In de eeuwen die volgden verrezen imposante operagebouwen 

in Venetië, Berlijn, Londen en Parijs. 

OPERA neemt je mee op een reis door de tijd waarin getalenteerde componisten 

als Händel, Mozart en Verdi werden ontdekt. Door je imperium van prestigieuze 

gebouwen uit te breiden en volle zalen te trekken groeit je inkomen gestaag. 

Roem is echter vergankelijk en daarom is timing belangrijk. Elke ronde bepalen 

de spelers hun budget, dat ze nodig hebben om het initiatief te nemen en om 

hoofdrolspelers als de Impresario, Maestro en Critico te contracteren.

Dit intrigerende spel biedt telkens andere uitdagingen. De speler die het publiek het 

beste aanvoelt krijgt de meeste waardering en wordt winnaar van OPERA. 

Nieuwe spelelementen in OPERA zorgen voor een unieke speelervaring. Met het 

uitgekiende budgetsysteem bepalen de spelers zelf de beurtvolgorde. Door het inhuren 

van de juiste personages beïnvloeden ze de roem van de componisten en daarmee hun 

eigen succes.

Verkrijgbaarheid

De release van OPERA vindt plaats op 21 oktober 2009 voor de internationale pers 

tijdens SPIEL’09. Vanaf 22 oktober ligt het spel in de winkels. 

De winkeladviesprijs van OPERA is € 39,95.

Opera
Factsheet

Karakteristieken

Aantal spelers:  2 - 4 

Leeftijd:  12 jaar en ouder

Categorie:  Strategisch

Spelduur:  90 - 150 minuten

THE GAME MASTER

Raadhuisplein 31 

2914 KM  Nieuwerkerk aan den IJssel
T +31 (0)180 - 32 00 57 F +31 (0)180 - 32 03 09

E info@thegamemaster.nl www.thegamemaster.nl


